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Bei quadratischen Notenköpfen gilt die Intonation, die sich aus dem Fingerabstand ergibt:
Arabische Fingersatz-Ziffern bedeuten "so eng wie möglich". Runde Notenköpfe sind korrekt zu intonieren
und dienen als Bezug.
Römische Ziffern bedeuten "etwa doppelter Abstand wie bei engstem Abstand."

**
* Text kann ad libitum gesprochen werden.
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